Как сделать библиотеку центром притяжения? Что необходимо для её развития? И как сделать библиотеку современной?
Используйте интерактивные методы!
Методы интерактивности – эффективный способ позиционирования, создания позитивного имиджа библиотеки, а также продвижения ее роли в местном сообществе.

Определим понятия.

Интерактивный – inter (взаимный), act (действовать) – означает способность взаимодействовать или находиться в режиме диалога.  Интерактивное общение – это, прежде всего, диалоговое обучение, в ходе которого осуществляется взаимодействие библиотекаря и читателя, читателей друг с другом.

Представим в сравнении основные модели общения:

– пассивная – читатель выступает в роли объекта общения (слушает и смотрит);

– активная – читатель выступает субъектом общения (самостоятельная работа, творческие задания);

– интерактивная – читатель и библиотекарь являются равноправными субъектами общения, процесс осуществляется в условиях постоянного, активного взаимодействия всех участников.

Роль библиотекаря в интерактивной модели общения принципиально отлична от традиционной формы. Он является так называемым фасилитатором (фасилитация – поддержка, облегчение). 

Он выступает партнером читателя, поддерживает активность участников, старается выявить многообразие точек зрения, поощряет творчество. Усилия библиотекаря направлены на облегчение восприятия, усвоения, взаимопонимания участников процесса общения. Выделим основные составляющие интерактивного мероприятия.

1-я часть – вводная.
Создание благоприятной эмоциональной и интеллектуальной атмосферы.

Для достижения поставленных задач можно использовать интерактивные игры.

Игра «Импульс».

Дети встают в круг, взявшись за руки. Библиотекарь пожатием посылает импульс, который передается следующему. Как только импульс достигает первого, игра заканчивается.

Игра «Фруктовый салат».

Дети стоят в кругу. Библиотекарь распределяет фрукты. Апельсины – 1 группа, яблоки – 2 группа, сливы – 3 группа. По команде – апельсин, местами меняются. Яблоки – меняются яблоки. По команде – фруктовый салат, местами меняются все.

Игра «Пожелания».

Участники стоят в кругу. Библиотекарь держит предмет (игрушка, мячик, цветок), передает следующему, говоря при этом комплимент с хорошими пожеланиями.

2-я часть – основная.
Взаимодействие в разных модификациях, деятельность в группах. Здесь могут быть использованы такие методы и формы интерактивного общения, как ролевые игры, системы упражнений на взаимодействие в группе, викторины, круглые столы, дебаты, диспуты, мини-проекты. Информация должна усваиваться не в пассивном режиме, а в активном, с использованием проблемных ситуаций, интерактивных циклов. Интерактивное общение способствует умственному развитию. При наличии обратной связи дающий и принимающий информацию меняются коммуникативными ролями. Обратная связь способствует значительному повышению эффективности занятия. Так же продуктивно работает метод ролевого и имитационного моделирования, способствующий поиску и определению подростками собственных личностных смыслов и ценностей, открывающий возможности творчески осваивать новый опыт и применять полученные знания в жизни. Целевыми ориентациями Библиотекаря в данном случае являются:

· активизация индивидуальных умственных процессов читателей;

· возбуждение внутреннего диалога читателя;

· обеспечение пониманию информации, являющейся предметом обмена;

· индивидуализация педагогического взаимодействия;

· вывод читателя на позицию субъекта обучения;

· достижение двухсторонней связи Библиотекаря и Читателя.

3-я часть – итоговая.
Анализ и осмысление. Активное обсуждение, выявление положительных моментов, обозначение вопросов, на которые еще предстоит ответить. Выражение своего отношения посредством предложенных Библиотекарем способов. Можно предложить «оценить» каждому участнику себя или группу в целом, выбрав цветной квадратик. В этом случае итогом будет «палитра» – лист с разноцветными квадратиками. В другом варианте это может быть коллаж из предложенных на выбор символов. Анализируя результаты образовательной деятельности педагогов нашего дворца, можно утверждать, что использование интерактивных форм и методов работы повышают качество образовательного процесса, способствуют формированию стойкой мотивации детей к обучению и творчеству.

ИНТЕРАКТИВНЫЕ ФОРМЫ РАБОТЫ

словарик

Акция (лат. actio) – действие, направленное на достижение какой-либо цели. Что отличает акцию от других форм массовых мероприятий? Акция – это вовлечение (движение, действие), умение создать событие для достижения поставленной цели. Акция – это должно быть ярко! Акция – это большое комплексное мероприятие, продолжительность которого зависит от поставленных задач.

 Библиопикник, например, на природе «И нет лучше чудес, чем Бейский лес!» - где ребята вспоминали стихи о природе, о своём селе, приметы осени, собирали природный материал, отгадывали загадки, пели и играли.  

Библио-бар -  форма мероприятия, где предлагаются для прочтения книги самых популярных авторов. В библио-баре можно подойти к понравившейся стойке и выбрать то, что «повкуснее».

Библио-кафе - форма мероприятия, построенного по типу кафе, где в меню вместо блюд подаются книги.

Библиокараван - цикл выездных мероприятий, выставок, обзоров, объединённых одной темой, и представленных в разных организациях и учреждениях.

Библиошоу - библиотечное мероприятие яркое, показное, рассчитанное на шумный внешний эффект.

Библиотечный бульвар - мероприятие, проводимое на улице с целью рекламы книги и чтения.

Библиотечный Non Stop – посвященное, например Международному Дню Студента. Весь день библиотека представляет собой площадку для открытого интерактивного общения с интересными людьми и творческими молодежными коллективами.

Библиофреш - (англ. fresh - свежий) библиографический обзор новинок.

Громкие чтения – чтение в слух определенным читательским группам текстов, с последующими комментариями и обсуждением прочитанного. Чаще всего используется в детских библиотеках или при обслуживании читательских групп, которые по причине своих физических или иных особенностей не могут прочитать нужную книгу.

Деловая игра – разновидность игры-соревнования, формирующая профессиональные навыки на основе опыта и личных качеств. Соревнуется две–три и более групп, деятельность которых оценивается комплексно, с учетом общей манеры поведения игроков, их подготовленности и недостатков.

Дебаты – мероприятие, содействующие развитию критического мышления и аналитических навыков. Проходит в форме спора по определенным правилам. Участники ставят перед собой задачу убедить судей в том, что их позиция самая правильная.

Дилижанс – проводится в виде путешествия по авторам отдельного автора или группы авторов: ведущий объявляет остановки, поднимая сигнальный знак и отвечая на вопросы; тому, кто ответил правильно, выдаются проездные билеты.

Звездопад поэтический – мероприятие, посвящённое шедеврам поэзии или популярным поэтам, требующее чтения стихов.

Имидж-коктейль - встреча с кем-либо.

Качели дискуссионные - обсуждение двумя командами какой-либо проблемы, вопроса.

Книжный дресс-код - форма массового мероприятия, на котором презентуют именно те книги, которые можно считать обязательной составляющей имиджа современного человека.

Лабиринт – литературная игра, проводится в несколько туров, каждый из которых – путешествие по разным жанрам литературного мира: поэзии, прозе, фантастике.

 Литературный вернисаж. В творчестве многих поэтов, писателей есть циклы «Литературные портреты», которые посвящены известным деятелям культуры, литературы, искусства (у М. Цветаевой есть циклы: о Пушкине, А. Ахматовой, А. Блоке, В. Маяковском). Участники делятся на две команды: одна представляет «портреты»: дает краткую аннотацию, читает стихи или прозу представленного в «портрете» автора. Другая группа должна назвать того, о ком идет речь. Во 2-ом туре раздают игрокам «поэтические открытки» - на которых отрывки из литературных произведений тех авторов, имена которых будут представлены на «вернисаже». Автор стихов на открытке не указан. Его нужно отгадать.
Литературное караоке. Это конкурс чтецов, проводимый под музыкальное сопровождение. Как в караоке - звучит мелодия, и мы поем песню, так в литературном караоке - звучит музыка, и мы читаем стихи. Музыкальное сопровождение подобрано к ритму, размеру стихотворения, и даже к тому настроению, которое оно несет. Чтец заранее не знает, какое он будет читать стихотворение и под какую мелодию. Он должен интуитивно уловить ритм стиха и музыки, и тогда получиться прекрасное литературно-музыкальное исполнение поэзии. К юбилею М.Ю Лермонтова мы делали такую форму. Музыку брали не только классическую, но и современные композиции, очень красивые, нежные, лиричные. Они прекрасно подходили под любовную лирику поэта. Читать стихи вызвались первокурсники техникума. Ребята сначала стеснялись, а потом уловили ритм стиха, прониклись сами атмосферой и красотой лермонтовского слога, и получилось просто замечательно! А самое главное - им самим понравилось, и они получили эстетическое наслаждение, ну и призы, естественно.

Поэтический марафон.  Можно провести 6 июня, в Пушкинский день. На импровизированной мини – площадке у библиотеки – юные литераторы, взрослые и подростки, дети, сменяя друг друга, читают произведения великого поэта.
Ролевая игра – игровая форма, во время которой разыгрываются определенные жизненные ситуации. Механизм ее проведения 

следующий: руководитель объявляет тему, фиксируется эмоциональная реакция каждого из игроков.

Ролевая игра «Суд над…» - вид имитационной игры, которая проводится в форме «судебного процесса» над негативными явлениями в общественной жизни, человеческими пороками и недостатками, аморальными поступками.

Флэшмоб – в переводе с английского «быстрая толпа», «вспышка» толпы», «мгновенная толпа». «Флэш» – вспышка, миг, мгновение; «моб» - толпа. Это заранее спланированная массовая акция, в которой большая группа людей внезапно появляется в общественном месте, в течение нескольких минут они выполняют заранее оговоренные действия абсурдного содержания (по сценарию) и затем одновременно быстро расходятся в разные стороны, как ни в чем не бывало.

Флэшмоб – это представление, рассчитанное на случайных зрителей, у которых возникают неоднозначные чувства: непонимание, интерес, ощущение необычности происходящего. Участники акции ведут себя так, будто все происходящее нормально и естественно: серьезные лица, никто не смеется и все делают вид, что не знакомы друг с другом. Сходятся, на несколько минут образуя группу, объединенную общим действием, а потом расходятся по одному. 

Флэшмоб – это игра, но возможно использовать эту игру для того, чтобы привлечь внимание к проблеме кризиса чтения: привлечь внимание к книге, чтению, библиотеке.

Например, в людном месте подходя с разных одному, по два, собирается несколько человек, достают книги, журналы, газеты – и читают. Группа держится вместе несколько минут – и расходится. Необычно, ярко, креативно – внимание наблюдающих обеспечено. Наблюдающие, как минимум, вспомнят о существовании печатных изданий.
_______________________________________
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